C bLociwig der Ciickische

Wahrsager Scufe 2 Srfahrung 69
Ordnung (Lehrling) Iniciacive w20+1 Beweqgung 9m
Gliickswiirfel w4
]:eftiqkeiten +0 VOLLCr'e‘F‘FCf wil2+1/1l

Riiscungsklasse 12 Waffenrock Paczer ws8-1

Lebenspunkce /13 (we6) Angriff Dinterh.  Schaden

Scarke 10 Nabkampf +1  +4 +1

Geschick 15 +1 Reflex +2 Fervkampf +2 +5

Ausdauer 12 Zahigkeic +1

Persorlichkeic 8 -1 Willen -1

Incelligenz 10 Sprachen:  Gemeinsprache, Rotwelsch

Gliick 14 +1 Schicksal: Pfad des Baren, Nahkampfschaden +1

Nabkampf Angriff  Schaden Dincerh.

Langschwert w20+1/+4 w8+1 w8+1

Dolch (3) w20+1/+44 w4+1 w10+1 3/6/9, w20+2/+5, w4 w10 000

Garrotte w20+1/+4 1+1 3w4+1

Totschlager w20+1/+4 w3+1 2wé6+1

unbewaffnet w20+1/+44 w3+1 w3+1

Eervkampf Angriff  Schaden Dincerh. Reichweice (=/-2 Angriff/-w Angriff]

Blasrohr w20+2/+5 w3 w5 6/12/18 30+3 Pfeile 000
00000 00000 00000 00000 00000 00000

Armbrust w20+2/+5 w6 w6 24/48/72 20+3 Bolzen 000

00000 00000 00000 00000
Ausrﬁstuﬂc}]

Diebeswerkzeug, Brecheisen, 3m Pfahl, 2 Fackeln, Feuerstein & Stahl, 5 Flischchen Ol, 1
Flaschchen Weihwasser, Kletterhaken & 15m Seil, Nimgaubels Tonscherbe, Kreide, silbrig
schimmernder Stein, Tarotkarten, Edelsteine (10 Gold)

Spez iaL]_Cc’i]ﬁ ic}lke ice»

1843 0 Silber 90 Kupfef

Gliickswirfel pro verbranntem Gliick, +Stufe Gllicksregeneration pro Nacht,
Hinterhalt = hinter oder Gegner nicht gewahr, automatischer Volltreffer bei Hinterhalt

Hinterhdltiger Angriff  +3+1 Lautlos schleichen* +3+1 Im Schatten verstecken® +5+1
Taschendiebstahl* +3+1 Fassadenklettern*® +5+1 Schlosser knacken™ +3+1
Fallen entdeckent +5+0 Fallen entscharfen* +5+1 Urkunden falschen* +0+1
Verkleident +1-1 Sprachen lesent +0+0 Gift mischen +1
Schriftrolle wirkent w10+0 * +GES+Fertigk. T +INT ¥ +PER
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Ordnung (Pate)
Hinterhaltiger Angriff
Lautlos schleichen +GES+Fertigkeit
Im Schatten verstecken +GES+Fertigkeit
Taschendiebstahl +GES+Fertigkeit
Fassadenklettern +GES+Fertigkeit
Schlosser knacken +GES+Fertigkeit
Fallen entdecken +INT
Fallen entscharfen +GES+Fertigkeit
Urkunden falschen +GES+Fertigkeit
Verkleiden +PER
Sprachen lesen +INT
Gift mischen
Schriftrolle wirken +INT
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Dieb | Angriff Volltreffer- Aktions- | Reflex | Zahigkeit | Willen | Gliickswirfel
Stufe wirfel/Tabelle wirfel
1 +0 w10/l w20 +1 +1 +0 w3
2 +1 w12/l w20 +1 +1 +0 w4
3 +2 w14/l w20 +2 +1 +1 w5
4 +2 w16/l w20 +2 +2 +1 w6
5 +3 w20/l w20 +3 +2 +1 w7/
6 +4 w24/ w20+w14 +4 +2 +2 w8
7 +5 w30/ w20+w16 +4 +3 +2 w10
8 +5 w30+2/Il 2w20 +5 +3 +2 wl2
9 +6 w30+4/Il 2w20 +5 +3 +3 wl4
10 +7 w30+6/II 2w20 +6 +4 +3 w16
Nahkampf: Langschwert ws, Kurzschwert we6, Stab w4,
Totschlager w3/2ws6, Garrotte 1/3w4, Dolch w4/w10 3/6/9
Fernkampf:
2H: Armbrust w6 24/48/72, Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27, Schleuder w4 12/24/48,
Wurfpfeil w4 6/12/18, Blasrohr w3/w5 6/12/18

Abenceuer: Lankhmar
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